Modulmatrix Teil 1: Profil Studiengang:Medieninformatik Bachelor Fakultéat fur Informatik und Ingenieurwissenschaften
Letzte Aktualisierung: 22.01.2024
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Advanced Seminar (Projekt) X WiSe 1 5 X X X X X X X X
Algorithmen und Programmierung 1 X WiSe 1 8 X X X
Algorithmen und Programmierung 2 X SoSe 1 7 X X X
Bachelor Kolloguium X immer 1 3 X X X X X X X X
Bachelorarbeit X immer 1 12|x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Communityprojekt X SoSe 1 5 X X X X X X X X
Datenbanksysteme X WiSe 1 5 X X X X X
Einfiihrung in Betriebssysteme und Rechnerarchitektur WiSe 1 5
Einfilhrung in die Medieninformatik X WiSe 1 5 X X X
Empirische Forschungsmethoden 1 5 X
Entwicklung von System-Architekturen X SoSe 1 5 X X X X X X X X
Frontend Development SoSe 1 5 X
Gamification 1 5 X
IT Sicherheit X SoSe 1 5 X X X X X X X X X X
Informatik, Recht und Gesellschaft SoSe 1 5 X X
Interactive Learning und Serious Games SoSe 1 5 X
Kommunikationstechnik und Netze X WiSe 1 5 X X X X X X
Mathematik 1 X WiSe 1 7 X X
Mathematik 2 X SoSe 1 8 X X
Medieninformatik Projekt X immer 1 10(x X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Medienprojekt X SoSe 1 5|x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Mensch-Computer Interaktion X SoSe 1 5[x X X X X X X X X X X X X X
Mensch-zentrierte Kinstliche Intelligenz X WiSe 1 5 X X X X X X X X
Mobile Computing X SoSe 1 5 X X X X X X X
Praxis-, Forschungs- oder Auslandssemester X immer 1 30 X X X X X X X X X
Praxisprojekt mit begleitendem Projektseminar X immer 1 15(x X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
Produktinnovation in digitalen Okosystemen X WiSe 1 5|x X X X X X X X X X X X X X X X
Requirements Engineering X WiSe 1 5|x X X X X X X X X X X X X X X
Screendesign X WiSe 1 5|x X X X X X X X X X
Sicherheit von Webanwendungen WiSe 1 5
Social Computing X SoSe 1 5|x X X X X X X X X X X X
Softwaretechnik SoSe 1 5
Theoretische Informatik X WiSe 1 5 X X X
Visual Computing X SoSe 1 5|x X X X X X X X X X X X X
Wabhlpflichtmodul X immer 1 5 X
Web Development X SoSe 1 5 X X X X X X X X X X
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https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF_SeriousGames/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_KommunikationstechnikundNetze/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Mathematik1/
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https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Requirements-Engineering/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Screendesign/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Sicherheit-von-Webanwendungen/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Social-Computing/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Softwaretechnik/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_TheoretischeInformatik/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Visual-Computing/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Web-Development/

Modulmatrix Teil 2: Angaben Studienverlaufsplan / Priifungslast Studiengang: Medieninformatik Bachelor
Letzte Aktualisierung: 24.01.2024

Fakultat fur Informatik und Ingenieurwissenschaften

Pflicht- / Wahl- ECTS - Prufungsvorleistung .
NS LR module Leistungspunkte als Zulassungsvoraussetzung zur Modulprifung FHURESET gozahl Sie
Semestel| Modul Teilmodul / Lehrveranstg Pflichtmodul (PF) wenn ja, [ wenn Prifungs- Mindest- Prifungen
Wabhlpflichtmodul " A A Mindestpr | ja, bitte | . A wenn ja, welche(s) wenn ja, bitte leistungen | anzahl zu
‘()WPF) et @S || el ésenzzepit ll;yegrl‘.'m BT (TeiJI)ModuI(e)( ) begrélnden prcng belegender 44
Wahlmodul (WF) angeben | den (Teil)Modul | WPF, WF
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
1|Algorithmen und Pr ung 1 Pflichtmodul - 8|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]- 2
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
1 ik 1 Pflichtmodul - 7|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]|- 2
1|Einfiihrung in die matik Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit 1]- 1
1|Theoretische Informatik Pflichtmodul - 5[nein - - nein - Klausurarbeit 1]- 1
1|Sci desi Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit 1]- 2
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
2| Algorithmen und Pr ung 2 Pflichtmodul - 7|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]- 2
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
2 h ik 2 Pflichtmodul - 8|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]- 2
2| Mensch-Computer Interaktion Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit und Klausurarbeit 1]- 1
Klausurarbeit oder miindliche Priifung, sowie erfolgreiche
2|Visual Computing Pflichtmodul - 5[nein - - nein - Teilnahme am Praktikum als Priifungsvorleistung 1]- 1
2|c ityprojekt Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Lernportfolio 1f- 1
3|Advanced Seminar (Projekt) Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit und Referat 1f- 1
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
3|D: Pflichtmodul - 5|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung. 2]|- 2
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
3 hnik und Netze Pflichtmodul - 5|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]- 2
3| Mensch-zentrierte Kiinstliche Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Klausurarbeit, Projektarbeit oder mundliche Priifung 1]- 1
3[Produktinnovation in digitalen Ok Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit 1]- 1
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
3|Requirements Engineering Pflichtmodul - 5[nein - - nein begleitendes Praktikum - Priifungsvorleistung 1]- 1
Klausurarbeit, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum als
4| Entwicklung von System-Architekturen Pflichtmodul - 5|nein - - ja begleitendes Praktikum - Prufungsvorleistung 2]- 2
41T Sicherheit Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Mundliche Prufung 1]- 1
4| Medienprojekt Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Projektarbeit 1f- 1
4|Mobile C Pflichtmodul - 5[nein - - nein - Miindliche Priifung sowie Projektarbeit 2|- 2
4|Social Computing Pflichtmodul - 5|nein - - nein - Lernportfolio sowie Projektarbeit 2]- 2
Mundliche Prifung, sowie erfolgreiche Teilnahme am Praktikum
4|web D Pflichtmodul - 5|nein - - js begleitendes Praktikum - als Prifungsvorleistung 2|- 2
Nach Abschluss des Praxissemesters wird dem betreuenden
Mentor ein wissenschaftlicher Praxissemesterbericht sowie das
Zeugnis der Praxisstelle zur Anerkennung vorgelegt. Der Bericht
5 |Praxis-, Forschungs- oder Auslandssemester Pflichtmodul - 30|nein - - nein - wird nicht benotet. 1- 1
6| Medieninformatik Projekt Pflichtmodul - 10|nein - - nein - Projektarbeit, sowie schriftliche Ausarbeitung 2]|- 2
6| Wahlpflichtmodul Pflichtmodul - 5|nein - - nein - abhéangig vom j 1 WPF 1- 1
6| Wahlpflichtmodul Pflichtmodul - 5|nein - - nein - abhéangig vom j 1 WPF 1- 1
6| Wahlpflichtmodul Pflichtmodul - 5|nein - - nein - abhéangig vom j 1 WPF 1- 1
6| Wahlpflichtmodul Pflichtmodul - 5|nein - - nein - abhéangig vom j 1 WPF 1- 1
Schriftliche Ausarbeitung bzw. Projektdokumentation sowie
7|Praxisprojekt mit begleitendem Projektseminar Pflichtmodul - 15|nein - - nein - Seminarvortrag 2|- 2
Schriftliche Ausarbeitung, ggf. Projektarbeit mit entsprechenden
7|Bachelorarbeit Pflichtmodul - 12|nein - - nein - Artefakten. 1|- 1
7|Bachelor Kolloquium Pflichtmodul - 3|nein - - nein - Mundliche Prifung 1|- 1
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https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Datenbanksysteme/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_KommunikationstechnikundNetze/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_KI-HCKI/
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https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_WPF/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Praxisprojekt/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Bachelorarbeit/
https://th-koeln.github.io/medieninformatik-5.0/medieninformatik-bachelor/modulbeschreibungen-bpo5/BA_Bachelorkolloquium/

