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Warum Accessibility?



Ethische Überzeugung
Warum Accessibility?



Große Menschengruppe
Warum Accessibility?



1 Milliarde
Menschen mit einer Beeinträchtigung weltweit

https://www.who.int/en/news-room/fact-sheets/detail/disability-and-health
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Gesamtbevölkerung
Schwerbehinderte [GdB 50 bis 100]
Leichter Behinderte [GdB bis 50]

https://www.destatis.de/DE/Themen/Gesellschaft-Umwelt/Gesundheit/Behinderte-Menschen/_inhalt.html#_3309n5jq8



Gesetzliche Anforderung
Warum Accessibility?



European Accessibility Act (EAA) 
Barrierefreiheitsstärkungsgesetz (BFSG)



aus UN-Behindertenrechtskonvention, Art. 9 Abs. 1

„[…] Menschen mit Behinderungen eine 
unabhängige Lebensführung und die volle Teilhabe 
in allen Lebensbereichen zu ermöglichen […]“



Hardware- und Betriebssysteme, Selbst-
bedienungsterminals (bspw. Fahrkarten- und 
Geldautomaten), interaktive Verbraucher∗innen-
Endgeräte (bspw. Smartphones oder Fernseher) oder 
Dienstleistungen, wie Telekommuni-kationsdienste, 
Personenbeförderungsdienste (bspw. im Luft-, Bus-, 
Schienen und Schiffsverkehr; zugehörige 
Informationsangebote), Bankdienstleistungen und 
Dienstleistungen im elektronischen Geschäfts-verkehr 
(bspw. Onlineshops, Zahlungsabwicklungen, Bestell- 
und Lieferdienste)





Besser für Alle
Warum Accessibility?



https://sketchplanations.com/the-curb-cut-effect (CC BY-NC 4.0)

https://sketchplanations.com/the-curb-cut-effect






Theoretische Betrachtung



Modelle der Behinderung (Auswahl)

Wohlfahrtsmodell Medizinisches Modell

Soziales Modell Bio-psycho-soziale Modell



Deutsches Institut für Medizinische Dokumentation und Information (Okt. 2005). Internationale Klassifikation der Funktionsfähigkeit, Behinderung und Gesundheit ICF. 
Klassifikation. Im Auftrag des Bundesministerium für Gesundheit (BMG) und Bundesministerium für Arbeit und Soziales (BAMS). Letzter Zugriff: 1. März 2022. Genf, 
Schweiz: World Health Organisation (WHO). url: https://www.dimdi.de/dynamic/de/klassifikationen/icf.



Modelle der Behinderung (Auswahl)

Wohlfahrtsmodell Medizinisches Modell

Soziales Modell Bio-psycho-soziale Modell

Funktionales Modell



aus: Kasper Hornbæk, Per Ola Kristensson, and Antti Oulasvirta (2025). Introduction to Human-Computer Interaction. S. 326. Oxford 
University Press. DOI: 10.1093/oso/9780192864543.003.0019

Perspektive Interaction Design



Jacob O. Wobbrock, Shaun K. Kane, Krzysztof Z. Gajos, Susumu Harada, and Jon Froehlich. 2011. Ability-Based Design: Concept, Principles 
and Examples. ACM Trans. Access. Comput. 3, 3, Article 9 (April 2011), 27 pages. https://doi.org/10.1145/1952383.1952384



Allgemeine Anspruchsgruppen

• Blindheit / geringes Sehvermögen 

• Taubheit / geringes Hörvermögen 

• Autismus-Spektrum 

• Lern- und Entwicklungsstörungen 

• motorische oder körperliche Beeinträchtigung 

• kognitive Beeinträchtigung 

• ältere Erwachsene

K. Mack, E. McDonnell, D. Jain, L. Lu Wang, J. E. Froehlich, and L. Findlater. What do we mean by “accessibility research”? A literature survey of accessibility papers 
in chi and assets from 1994 to 2019. In Proceedings of the 2021 CHI conference on human factors in computing systems, pages 1–18, 2021.



Gruppenarbeit



Aufgabenstellung
2–3 Personen pro Gruppe

• Recherche zu einer Anspruchsgruppe 
deiner Wahl 

• Eigenschaften und Fähigkeiten 
(siehe Syllabus Kap. 4.2) 

• Häufig genutzte Adaptoren/
Hiflsmittel (siehe Syllabus Kap. 4.3) 

• Zusatz: Beispiele für Barrieren in 
der physischen, sozialen oder 
digitalen Umwelt

IAAP Syllabus DACH, ab S. 26

FigJam Whiteboard

https://iaap-dach.org/files/Downloads/IAAP-DACH%20CPACC%20Syllabus.de.V103a.pdf
https://iaap-dach.org/files/Downloads/IAAP-DACH%20CPACC%20Syllabus.de.V103a.pdf
https://www.figma.com/board/EBDVDMUtKfsY5vtxXYsGFO/Screendesign-2026_Accessibility?node-id=0-1&t=asf3onqtR1nBBRJT-1
https://www.figma.com/board/EBDVDMUtKfsY5vtxXYsGFO/Screendesign-2026_Accessibility?node-id=0-1&t=asf3onqtR1nBBRJT-1


Mittagspause 🥙 🍔 🍝



Vorstellung der Ergebnisse



Accessibility im Screendesign



WCAG
Die POUR-Prinzipien

• Wahrnehmbarkeit (Perceivable) 

• Bedienbarkeit (Operable) 

• Verständlichkeit (Understandable) 

• Robust (Robust)



Overlays are Bad



Die Big 5

Flexible Ausgabe Flexible Eingabe

Info, Semantik & Feedback Das 2-Sinne Prinzip

Farben & Kontraste



Die Big 5

Flexible Ausgabe Flexible Eingabe
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Die Big 5

Flexible Ausgabe Flexible Eingabe

Info, Semantik & Feedback Das 2-Sinne Prinzip

Farben & Kontraste



https://www.w3.org/WAI/ARIA/apg/patterns/



Design Annotations via https://www.figma.com/community/file/1311421011482282592

https://www.figma.com/community/file/1311421011482282592




Die Big 5

Flexible Ausgabe Flexible Eingabe

Info, Semantik & Feedback Das 2-Sinne Prinzip

Farben & Kontraste



Vorher Nachher



Vorher Nachher



Accessibility im Testing



https://www.gov.uk/government/publications/understanding-disabilities-and-impairments-user-profiles



https://wave.webaim.org/extension/



https://easy-web-check.bf-lernen.de/de



Ausblick



Accessibility Myth Busting

• Accessible Design is just for the Blind 

• Accessible Designs are Boring 

• Accessibility is a Add-on for later



Design for „Extreme Users“
Know your Users



Danke fürs Mitmachen!
Fragen? Anmerkungen?


