BEVOR ES LOSGEHT . ..

NPM & Node.js Code Editor mit Laptop mit aktuellem
installiert? Syntax-Highlighting? Browser?
npm install localhost:3000

Projekt herunterladen
npm start localhost:3000/voyager

WORKSHOP VORAUSSETZUNGEN
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GraphQL

1st die Spezifikation einer

Abfragesprache fiir APIs und einer
serverseitigen Laufzeitumgebung
fur die Ausfiihrung von Abfragen
unter Verwendung eines
Typsystems, welches fiir die
abgefragten Daten definiert ist

GRAPHQL



GraphQL

wurde von Facebook im Jahr 2012
aufgrund der Schwachen der
bestehenden Architekturstile, wie
REST und SOAP, und den
derzeitigen Anforderungen
entwickelt

Open Source Spezifikation seit
2015

Gehostet von Linux Foundation
2018

GRAPHQL



GraphQL Grundpfeiler

« Stark typisierte Schnittstelle mit
hierarchischem Aufbau

Produktzentrierte Entwicklung
(Anforderungen des Front-Ends
zuerst / gegen Schnittstelle
entwickeln)

Client definiert bei Anfrage,
welche Daten er haben mochte

Introspektive Schnittstelle

GRAPHQL GRUNDPFEILER



Endpunkte Schema- und Typsystem (nur 1 Endpunkt)

CRUD-Operationen Query, Mutation, Subscription

Server-driven Client-driven
Langsam / Mehrere Anfragen Schnell / eine Anfrage und spezifischer Aufruf
Ressourcenbasierte Anwendungen Mehrere Microservices, mobile Anwendungen

Manuelle Dokumentation Automatische Dokumentation

G

API-DESIGN VERGLEICH



WER BENUTZT GRAPHQL?
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GRAPHQL CLIENT




[

INT

Vorzeichenbehafteter 32-Bit
Integer

BOOLEAN

true oder false

Scalar Types

\Y

FLOAT

Vorzeichenbehafteter Float
mit doppelter Genauigkeit

ID

Eindeutige Kennung als
String serialisiert

STRING
UTF-8 Zeichenfolge

Address {
String
String
String
Int
String
}

e s e e e e e e e e e e e e e e s e e e s e e

n

GRAPHQL SKALARTYPEN



Nullability

garantiert, dass non-nullable

Attribute prasent (nicht null ) sind
bei einer GraphQL-Anfrage

String
String!

[String!]
[String]'

[String] i
[String!]! i

12

GRAPHQL NULLABILITY
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Object & Enum Types
T T T T T T T T T I
Niig | Company { |
: ID! :
| String! }
DRI | Address l

Repra tiert ein Objekt,

dessen Attribute und gof | [Producer] |
dessen Beziehung zu : } :
anderen Objekten o
T I
:i: | WorkingDay { }
: MONDAY :
: TUESDAY l
Enum | WEDNESDAY |
Aufzahlungstyp mit : THURSDAY :
endlichen und fest : FRIDAY :
definierten Auspragungen. | ) i
| |
| |

GRAPHQL OBJEKTTYPEN



GraphQL Voyager

TransferAccount|
. email String!
possible types
F
B account_number Sting!
bank_code Sting!
bank_name Sting!
id ID!
member_since DateTime!
username String!

reviews
produds

terface>>
id D!
member_since DateTime! |
username String! |
email String! |
|address

implementations

«

address
transfer_accounts [T
purchases

id D!
‘member_sinoe DateTime!
username Sting!
email String!
[address |
description String
[ business_days [Dayn!

. |accepted_payments [Payment! |

id D!
String!

Smng!'

products
average_rating

reviews

unit Unit!
price_per_unit Float!
description  String

Re
rating Int!
[ comment  Sting!

\>< creator U
producer Producer!

street_name  String!
street_number String!
city String!
zip_code Int!
country String!

GRAPHQL VOYAGER



uery

users [Userl]

user User

producers [Producer!]

reviews [Review!]

Query:usel

User
<<interface>>

id ID!

member_since DateTime!

username String!

email String!

address Address!

implementations

Producer

Consumer

Query:producers

Query:reviews

id

ID!

member_since

DateTime!

username

String!

email

String!

address

Address!

description

String

business_days

[Day!]!

accepted_payments [Payment!]

company

Company

products

[Productl]

average_rating

Float

reviews

[Reviewl]

rating Int!

comment  String!

creator Userl

producer Producer!

GRAPHQL VOYAGER
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GraphQL Query
Basic Query Named Query Query mit Argumenten
_______________________________________________________________ |
i { i i query getProducers { i i query getProducers { l
| | | | | :
i producers { i i producers { i i producers(name:’Peter”){ |
o | i | - id |
I products { | | products { | | products(name: “Apfel”) { !
| . | - | - |
| | | | | l
| ) | ) | ) |
| | | | | l
) | . | ) |
| i | | | |
) | ) | '} |

GRAPHQL QUERY
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10
Minuten

Playground Aufgaben 1+2

e Ermitteln sie mithilfe der user-Query die ID des Nutzers mit dem username
"klaus-dieter”. Rufen sie anschlieend alle von diesem Nutzer erstellten Reviews ab
(reviews-Query). Fragen sie hier alle Attribute an (bei creator und producer reicht
jedoch jeweils der username).

e Der Nutzer "klaus-dieter" hat einige Reviews erstellt, in welchen er dem Nutzer
"peter-lustig” unbegriindet schaden mdchte. Nun ist Rache angesagt! Schreiben sie
als "peter-lustig” ein Hate-Review gegen "klaus-dieter". Nutzen sie hierfiir die
createReview-Mutation. Benotigte ID's konnen mit der zuvor erstellten user-Query
ermittelt werden.

GRAPHQL PLAYGROUND AUFGABEN
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Variables

mutation Review(Sproducer:ID!, ScreatorID!){

dient der Parametrisierung
von Queries

|
' i
i createReview( |
i Sproducer i
1) | Screator i
— N i
| _ |
VARIABLE ) |
| i
' |
I |

|
|
“producer”: “da8ab4c0’, |
‘creator”: "d467f50a" |
|
|
|

GRAPHQL VARIABLEN
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Fragments
T T T T T T T T T T T T T |
| fragment UserFragment on User { }
- id |

"E?U' | username |

| address{ |

I street_name |

FRAGMENTS l city :
ermoglichen es eine Menge : } :
von'Attributen inl : } [
versch}edenen Queries | :
elnzusetzen I I

| query Users{ |

| users{ |

l ..UserFragment |

) |

B |

| |

GRAPHQL FRAGMENTS
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Interfaces

| |
| |
| |
| | | |
T i | { id | |
m ' ! | '
: | username | l
| email :
INTERFACE Consumer | address | Producer
ist ein abstrakter Typ, welcher I} |
eine Kategorie von Typen R g I ! T |
darstellt. Definiert Attribute, die I { : ] :
fiir alle Sub-Typen identisch : id : : id |
i |
S | username | | username |
| email | | email l
| address I | address |
| transfer_accounts : | business_days |
| purchases | | products |
| } i | company :
L ___ | |
| J |

GRAPHQL INTERFACES
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Union Types

= TransferAccount pghuiaiaieteiete !

[ [

[ [

&P | |

[ [

[ [

| |

UNION TYPES : i

ahneln den Interfaces.
Sub-Typen besitzen jedoch keine Paypal Bank
gemeinsamen Attribute und

werden lediglich fir denselben TS = e ;
Zweck verwendet. : { [ I { |
| email | | account_number l
) | | bank_code :
e I | bank_name |
) |

[ S S S

GRAPHQL UNION TYPES
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Inline Fragments

—,—mee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e —

query ... {
transfer_accounts {

.. on Paypal {
email

[ |

| |

| |

[ |

| |

I |

| [

' |

: | } i

Inline Fragments | |

Unterscheidung von Sub-Typen : . on Bank { :
|

[

| |

[ |

| |

| |

| |

I |

| [

[ [

[ |

[ |

| |

P

und direkter Zugriff auf
Typ-spezifische Attribute. account_number
bank_code

Identisch fiir Interfaces und Union bank name

Types.

GRAPHQL INLINE FRAGMENTS
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10
Minuten

Playground Aufgaben 3+4

e Erstellen sie Fragments fiir die Typen User, Producer und Consumer und nutzen sie diese in den
zuvor erstellten Queries und Mutations. (Optional: Nutzen sie auch Variablen)

a. Das User-Fragment sollte alle Attribute eines Users beinhalten.

b. Beim Producer-Fragment reichen die Attribute business_days, accepted_payments und
products.

c. Beim Consumer-Fragment miissen die Attribute transfer_accounts und purchases
angegeben werden. Achten sie darauf, dass das Attribut transfer_accounts ein Union-Type
ist (Inline-Fragments).

e Nutzen sie nun die users-Query, um alle Nutzer mit den zu ihrer Rolle passenden Attributen
auszugeben (Inline-Fragments). Welche Produkte bieten "peter-lustig” und "klaus-dieter"” an?
Welche Produkte wurden vom Herrn Paschulke bereits gekauft?

GRAPHQL PLAYGROUND AUFGABEN
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GraphQL Request-Struktur

o e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

POST /graphql HTTP/1.2 |
localhost:3000/graphgl I
application/json :

{ [
‘query”: "query User{ user(name: "klaus-dieter”){ id username }}", i

. I

|

|

|

|

‘operationName”: "User”,
“variables”: {}

}
b |
L
| { |
| ‘data” { |
: ‘user”: { :
| ‘1d” “daB8ab4c0”, :
I “username”; "klaus-dieter” i
L i
) |
I} |

GRAPHQL REQUEST-STRUKTUR
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Noch Fragen ?

Weiter mit der
Server-Implementierung und
GraphQL-Subscriptions im zwelten
GraphQL-Workshop . ..
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Bilder:
https://www.pexels.com/
https//www.graphgl.com/
https://insights.stackoverflow.com/trends
https:/www.getpostman.com/

https://goodapi.co/blog/rest-vs-graphgl
< https//www.apollographgl.com/docs/apollo-server/

QUELLEN
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https://www.graphql.com/
https://insights.stackoverflow.com/trends
https://www.getpostman.com/
https://goodapi.co/blog/rest-vs-graphql
https://www.apollographql.com/docs/apollo-server/

