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Was sind Service 
Worker?

Service Worker

• Skript, dass separat vom Browser läuft

• Service Worker befinden sich zwischen dem Webbrowser und dem Netzwerk

• Fungieren als Vermittler

• Ressourcen anfragen / Ressourcen dem Cache hinzufügen / Ressourcen aus dem 

Cache holen

• Offline-Verfügbarkeit der Web App (je nach Caching Strategie)
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Was sind Service 
Worker?

Service Worker

• Service Worker verfügt über ein Cache Interface, das den Entwicklern die 

Kontrolle gibt, welche Ressourcen/Daten gespeichert werden sollen

• Entwickler entscheiden über statischen und dynamischen Cache

• Entwickler kann selbst über die Caching-Strategie entscheiden
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Service Worker 
Lifecycle

Service Worker

• Install: Um den Service Worker installieren zu können muss dieser Registriert werden

• Activate: Service Worker wird aktiviert (gute Gelegenheit um veraltete Caches zu 

löschen)

• Idle: Der Service Worker befindet sich im Leerlauf bis neue Events aufgerufen werden

• Fetch: Die vom Service Worker kontrollierten Ressourcen werden geladen

• Terminated: Der Service Worker wird nicht weiter benötigt und wurde beendet
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Service Worker 
Lifecycle

Service Worker

• Anwendungsbeispiel (News PWA):
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Service Worker 
Lifecycle

Service Worker

• Debugging
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Service Worker 
Lifecycle

Service Worker

• Register:

• Install:



9

Service Worker 
Lifecycle

Service Worker

• Aufgabe 1: Es soll ein Service Worker beim Laden der App über die 

app.js-Datei registriert werden. Im Anschluss soll über die DevTools

geprüft werden, ob der Service Worker registriert wurde. 

• Aufgabe 2: Nach der Registrierung des Service Workers soll dieser 

installiert werden. Zusätzlich sollen mit der Installation des Service

Worker alle statischen Ressourcen dem Cache hinzugefügt (static-

cache) werden.
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Network only-Strategie

• Cache only-Strategie
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Aufgabe 3: Es sollen die statischen Ressourcen der News PWA in 

einem Offline-Zustand geladen werden. Es soll demnach nur die 

Benutzeroberfläche angezeigt werden.
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Network, falling back to cache-Strategie
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Cache, falling back to network-Strategie
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Generic Fallback-Strategie
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Caching-
Strategien

Service Worker

• Aufgabe 4: Es soll die Generic Fallback-Strategie angewendet

werden. Es soll zuerst versucht werden die Ressourcen aus dem 

Cache zu holen. 

Gelingt das nicht sollen die Ressourcen über das Netzwerk angefragt 

werden und dem Cache hinzugefügt werden (Dynamischen 

Ressourcen). Dabei soll ein neuer Cache erstellt werden (dynamic-

cache) und geöffnet werden.

Scheitert der versuch die Ressource über das Netzwerk anzufragen, 

soll auf eine Fallback-Datei zurückgegriffen werden..
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Background Sync

Service WOrker

• Background Sync ist eine Web API, mit der Aktionen verschoben werden können, 

bis der Nutzer über eine stabile Netzwerkverbindung verfügt.

• Nützlich um einen Datenversand bei einer instabilen Netzwerkverbindung an den 

Server sicherzustellen.

• Auch wenn die Web App nicht im Browser geöffnet ist (Grund: Service Worker, der 

im Hintergrund läuft und die Synchronisation in einem Service Worker ausgelöst 

wird)

• Ablauf:

- Nutzer mach eine Anfrage

- Anstatt die Anfrage sofort zu bearbeiten greift der Service Worker ein

- Service Worker prüft, ob der Nutzer über eine Internetverbindung verfügt

- Wenn ja, wird Anfrage gesendet

- Wenn nicht, dann wartet Service Worker und sendet bei verfügbarer 

Internetverbindung, nachdem er Daten aus der IndexedDB geholt hat.


